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OBIETTIVI

L'obiettivo del corso € acquisire un nuovo approccio al progetto grafico: anziché realizzare manualmente un
elaborato (es. logo, poster, libro), il progettista costruisce un sistema digitale che genera potenzialmente infinite
varianti dell’elaborato.

A tal fine, € necessario sviluppare due competenze:

1. Individuare ed esplicitare nel dettaglio i passaggi logici necessari per produrre I'elaborato grafico;
2. Tradurre i passaggi in un linguaggio di programmazione, in modo che il computer possa eseguirli.

CONTENUTI

Basi di geometria 2D nel contesto di software tradizionali: lllustrator, Figma;

Basi di programmazione: variabili, oggetti, funzioni;

Esercitazioni: Combinazione di geometria e programmazione;

Esercitazioni: Scomposizione logica. Preso un elaborato grafico, identificare i passaggi logici alla base.
Quindi, traduzione dei passaggi in codice;

e Programmazione avanzata: interazione con suono e input utente;

e Uso critico dell'Intelligenza Atrtificiale;

e Mini—laboratori di approfondimento su nuovi software.
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MODALITA DI VERIFICA DEL PROFITTO

Durante I'esame finale I* student* scegliera e riproporra una delle esercitazioni svolte durante I'anno. Per verificare
I'acquisizione del modello di scomposizione, ricomposizione e traduzione, sara richiesto di ragionare al momento
sull'inserimento di variazioni nell’esercitazione.



