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OBIETTIVI

e Consolidare I'approccio, sviluppato durante il primo anno, di scomposizione di un progetto grafico in
procedimenti logici e traduzione di questi in un sistema digitale automatizzato;

¢ Acquisire autonomia nell'ideazione ed esecuzione di un progetto, inclusa la selezione degli strumenti pit
adatti;

e Saper documentare un progetto (anche nei dettagli tecnici) in modo da consentire a terzi la comprensione
e riproduzione.

CONTENUTI

Richiamo delle esercitazioni svolte durante 'anno precedente;

Panoramica dei linguaggi di programmazione (Python, Java, JavaScript, HTML, CSS) e degli strumenti
disponibili per ogni linguaggio (Drawbot, Processing, p5.js, paper.js, etc.);

Esercitazioni sugli strumenti appresi, propedeutiche alla scelta del progetto d’esame;

Strumenti di condivisione del lavoro e documentazione (Git, GitHub, Notion, Obsidian);

Uso critico dell’Intelligenza Atrtificiale;

Mini—laboratori di approfondimento su nuovi software.

PREREQUISITI

Aver seguito il corso di Informatica per la grafica — Creative Coding 1.
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Press, Cambridge, 2021.
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Engelhardt Yuri, The language of graphics: A framework for the analysis of syntax and meaning in maps, charts
and diagrams, Unpublished Ph.D. thesis, Institute for Logic, Language and Computation, University of
Amsterdam, The Netherlands, 2002.



MODALITA DI VERIFICA DEL PROFITTO

Durante il corso I* student* sviluppera un progetto di cui si valutera 'avanzamento mediante revisioni periodiche.
In sede d’esame, sara valutata la qualita della documentazione prodotta e la capacita del* student* di illustrare i
dettagli del progetto condividendoli con il resto della classe.



