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OBIETTIVI

Saper riconoscere nella cinematografia contemporanea le influenze del cinema del passato. Saper interpretare in 
termini critici l’opera audiovisuale. Conoscere il funzionamento dell’industria cinematografica e più genericamente 
audiovisuale, con particolare riferimento al sistema produttivo, nazionale e internazionale, e alle forme di 
finanziamento pubbliche e private.

CONTENUTI

Il corso approfondisce nella prima parte il ruolo della canzone e della musica nella storia del cinema e 
dell’audiovisivo, ponendo attenzione in particolare alla produzione dei videoclip musicali. Nella seconda parte si 
prende in considerazione la storia del contenitore pubblicitario televisivo Carosello (1957-1977), specificatamente 
nei suoi rapporti con il mondo del cinema, mentre nella terza ci si sofferma sullo sviluppo del cinema d’animazione, 
dalle origini ai giorni nostri, con un focus particolare sulla produzione nazionale e in particolari animatori come Bruno 
Bozzetto e Manfredo Manfredi.

PREREQUISITI

Conoscenze di base della storia del cinema e del linguaggio audiovisuale.

TESTI CONSIGLIATI

Berton Linda, Videoclip. Storia del video musicale dal primo film sonoro all’era di YouTube, Mondadori, Milano, 2007.
Bozzetto Bruno, Tempia Simone, Il signor Bozzetto. Una vita animata, Rizzoli, Milano, 2023.
Giurlando Davide (a cura di), Fantasmagoria: Un secolo (e oltre) di cinema d’animazione, Marsilio, Milano, 2017.
Liggeri, Domenico, Musica per i nostri occhi. Storie e segreti dei videoclip, Bompiani, Milano, 2007.
Melegaro Marco, Aspettando Carosello. Specchio e sogno di un’Italia spensierata, Zolfo, Milano, 2024.
Melelli, Fabio La Tv prima e dopo Carosello (1939-1977), Aguaplano, Perugia, 2017.

MODALITÀ DI VERIFICA DEL PROFITTO

Il corso prevede una prova finale, eminentemente orale, in cui ogni singolo studente concorderà con il docente un 
argomento attinente la materia del corso. È possibile accompagnare l’esame con elaborati scritti o presentazioni 
realizzate con software quale PowerPoint. Ai fini dell’esito della prova finale lo studente dovrà dimostrare di 
conoscere i testi indicati dal docente e aver seguito la maggior parte delle lezioni del corso.


