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OBIETTIVI

Acquisire competenze nella progettazione, preproduzione, produzione e postproduzione di contenuti audiovisivi
per cinema, documentario, televisione, web e social media. Sviluppare un linguaggio visivo personale attraverso
'uso consapevole di inquadrature, ottiche, tecniche di ripresa, montaggio e color grading. Adattare le scelte
narrative, estetiche e tecnologiche ai diversi formati e destinatari, con attenzione all’evoluzione dei media e alle
opportunita dell'intelligenza artificiale.

CONTENUTI

Storia del cinema e tecnologie audiovisive; scrittura, analisi dello script, storyboard e preproduzione. Grammatica
dell'inquadratura, campi, piani, movimenti di macchina, ottiche e riprese con cineprese, fotocamere e
smartphone. Cinema, documentario, televisione, videoclip, pubblicita, videoarte, web, social e realta virtuale.
Esercitazioni di ripresa, montaggio, color correction e color grading; esportazione per diverse piattaforme,
promozione dei progetti e applicazioni dell'intelligenza artificiale.

PREREQUISITI

Sono consigliate conoscenze di base del linguaggio audiovisivo e familiarita con strumenti di ripresa e montaggio
digitale.

TESTI CONSIGLIATI

Van Sijll Jennifer, 100 regole per girare un film. Tutto quello che ogni regista 0 sceneggiatore non puo non
conoscere, Gremese Editore, Roma, 2017.

Bowen Christopher J. e Thompson Roy, La grammatica dell'inquadratura. Il manuale di composizione
cinematografica pit completo, Dino Audino Editore, Roma, 2014.

Block Bruce, Grammatica delle immagini. VVol. 1: Gli strumenti del linguaggio visivo. Spazio, linea, forma, tono e
colore, Dino Audino Editore, Roma, 2019.

Murch Walter, In un batter d’occhi. Una prospettiva sul montaggio cinematografico nell’era digitale, Lindau,
Torino, 2018.

MODALITA DI VERIFICA DEL PROFITTO

Verifica in itinere mediante esercitazioni video individuali e collettive e preparazione di uno storyboard, per
accertare la conoscenza della grammatica audiovisiva. Esame finale con prova pratica: realizzazione di un video
che dimostri le competenze acquisite nella progettazione, ripresa e postproduzione.



