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OBIETTIVI

Il corso Audio e mixaggio € strutturato per fornire un’adeguata conoscenza del suono digitale, dei software e dei
plug-in piu diffusi, delle potenzialita della tecnologia, sia analogica sia digitale attuale, mirata a produrre prodotti
sonori creativi applicabili ai pit disparati settori professionali in cui il suono e parte integrante e spesso
protagonista, con particolare attenzione al settore cinematografico.

CONTENUTI

L'articolazione del corso prevede una parte introduttiva inerente alle principali caratteristiche del suono con
nozioni di base di acustica e psicoacustica. La parte successiva sara incentrata nell’esposizione delle principali
tecniche di strutturazione dell’audio in relazione alle immagini con particolare attenzione al settore
cinematografico e al settore del sound branding. Seguira una parte teorico-pratica riguardante le fondamentali e
necessarie conoscenze relative alla gestione e al trattamento del suono in ambienti digitali, in particolare nelle
DAW, con ampio risalto alle tecniche di editing, per la realizzazione del sound design a vari livelli tecnici ed
espressivi. Verra privilegiato un approccio “creativo-compositivo” della tecnologia audio per fornire un corredo di
“attrezzi” cognitivi ed empirici che consenta agli allievi di orientarsi ed operare produttivamente nell’attuale
contesto comunicativo globale.

PREREQUISITI
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Verranno fornite dispense del docente.

MODALITA DI VERIFICA DEL PROFITTO



Esame orale con esposizione e discussione di un progetto di sonorizzazione di una clip video. Nella
presentazione del lavoro il candidato dovra esporre tutte le fasi tecniche del processo di realizzazione e I'utilizzo
semantico- creativo del suono.



