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OBIETTIVI

Questo corso ha carattere propedeutico e intende fornire la preparazione di base alla
disciplina del Costume, approfondire le conoscenze teoriche, sperimentare materiali
diversi, fare acquisire una metodologia di presentazione di un progetto.

CONTENUTI

Il costume: abito nello spazio abitato da un corpo.
Il costumista offre la sua creatività per contribuire al racconto di una storia.
Il corso si propone di sviluppare in ciascun allievo una personale metodologia
progettuale, di affinare la sua capacità critica e analitica, e potenziarne
l’immaginario.
Il programma si articola nel seguente percorso:
1) Lezioni frontali su temi specifici d’interesse per la preparazione storico-iconografica
2) Laboratorio di ricerca e disegno, in cui si svolge una ricerca sui tratti salienti delle
varie epoche storiche e si procede con la fedele riproduzione grafica filologica di un
abito per poi tradurlo in un momento successivo secondo una chiave di lettura
3) Studio del personaggio a partire dalla lettura di un testo di messa in scena.
Metodologia di ricerca per suggestioni e riferimenti, moodboard, bozzetto,
campionatura, studio di elaborazione della materia.

PREREQUISITI

Nessun prerequisito
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MODALITÀ DI VERIFICA DEL PROFITTO

Prima esercitazione grafica dello studio di un abito storico. Seconda esercitazione inerente
un progetto di costume precedentemente concordato, completo di ricerche iconografiche,
schizzi, bozzetti, campionature e moodboard al fine di dimostrare le competenze acquisite.


