
Codice SAD Insegnamento CFA Tipologia Ore Totale CFA

ABST48 Storia delle arti applicate - Fumetto 6 T 51

ABTEC38 Computer graphic 6 TP 75

ABPR19 Lettering 6 TP 75

ABPR31 Fotografia digitale 6 TP 75

ABST51 Fenomenologia delle arti contemporanee 4 T 34

ABTEC41 Tecniche di modellazione digitale - Computer 3D 6 TP 75

ABAV01 Anatomia artistica 6 TP 75

ABPR20 Arte del fumetto 1 6 TP 75

ABTEC42 Computer games 6 TP 75

ABTEC39 Fondamenti di informatica 4 T 34

Codice SAD Insegnamento CFA Tipologia Ore Totale CFA

ABST47 Storia del costume 6 T 51

ABTEC38 Tecniche di animazione digitale 8 TP 100

ABTEC38 Drammaturgia multimediale 6 TP 75

ABPC67 Scrittura creativa 1 4 TP 50

ABST51 Linguaggi dell'arte contemporanea 6 T 51

ABTEC37 Metodologia progettuale della comunicazione visiva 6 TP 75

ABTEC41 Rendering 3D 6 TP 75

ABPR20 Arte del fumetto 2 6 TP 75

ABTEC42 Tecniche e metodologie dei video giochi 6 TP 75

Codice SAD Insegnamento CFA Tipologia Ore Totale CFA

ABPC65 Teoria e metodo dei mass media 6 TP 75

ABTEC38 Coreografia digitale 6 TP 75

ABPC67 Scrittura creativa 2 6 TP 75

ABPR19 Grafica multimediale 6 TP 75

ABPR19 Layout e tecniche di visualizzazione - Storyboard 6 TP 75

ABST51 Ultime tendenze nelle arti visive 6 T 51

ABPR20 Arte del fumetto 3 6 TP 75

ABTEC42 Interaction design 6 TP 75

ABLIN71 Inglese 4 TP 50

10 10

8 8

180 180

(*)

T Teorico

TP Teorico-Pratico

TOTALE CREDITI TRIENNIO

TERZO ANNO

ATTIVITÀ FORMATIVE DI BASE

ATTIVITÀ FORMATIVE CARATTERIZZANTI

ATTIVITÀ FORMATIVE AFFINI

CONOSCENZA LINGUA STRANIERA

PROVA FINALE

ATTIVITÀ FORMATIVE A SCELTA da svolgere nei 3 anni (*)

52

Da scegliere tra:
- insegnamenti non contenuti nel proprio piano di studi, ma erogati dall’Accademia;
- iniziative (workshop, masterclass, seminari ecc.) in cui è prevista l’assegnazione di crediti formativi; 
- tirocini formativi ulteriori rispetto a quelli eventualmente già previsti nel proprio piano di studi.

56

ACCADEMIA DI BELLE ARTI "PIETRO VANNUCCI" DI PERUGIA - Piano degli studi / Triennio

DIPARTIMENTO DI PROGETTAZIONE E ARTI APPLICATE

SCUOLA DI PROGETTAZIONE ARTISTICA PER L'IMPRESA

Corso di Diploma Accademico di primo livello in CHARACTER DESIGN E GAMING

PRIMO ANNO

ATTIVITÀ FORMATIVE DI BASE

ATTIVITÀ FORMATIVE CARATTERIZZANTI

ATTIVITÀ FORMATIVE AFFINI

ULTERIORI ATTIVITÀ FORMATIVE

SECONDO ANNO

ATTIVITÀ FORMATIVE DI BASE

ATTIVITÀ FORMATIVE CARATTERIZZANTI

ATTIVITÀ FORMATIVE AFFINI

54


